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PRÉSENTATION DU DOMAINE MÉTIER

● Définition brève : créer et maintenir des applis pour smartphones 

(Android/iOS)

● Avantages du métier : une infinité de possibilités, tous les domaines ont 

aujourd’hui besoin d’applications (Bancaire, Jeux-vidéos, Santé, Retail, …).
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FORMATION INITIALE

● Pratique autodidacte

● Bac Général Scientifique ( 2019)

● PeiP Polytech Lille ( 2019-2021)

● Cycle Ingénieur Polytech Lille ( 2021 - 2024) 

○ Contrat Pro en dernière année

Ayant expérimenté les deux modes de formation, l’alternance ou le contrat 

pro sont sans aucun doute le meilleur moyen de gagner vite en expérience. 
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PARCOURS PROFESSIONNEL

● Contrat Pro

● XPEHO

○ UDSP59 Formation

○ Application interne

○ ADEO : Dev Front 

■ Migration d’une application legacy

○ ADEO : Dev Fullstack

■ Apps pour la gestion des inventaires Leroy Merlin
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PARCOURS PROFESSIONNEL - RETOUR D'EXPÉRIENCE

UDSP59 Formation
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RÔLES ET FONCTIONS DANS LE MÉTIER

● Selon vous, un dev mobile code combien de lignes par jour ?

○ Ça varie énormément, parfois 10 lignes changent tout !

● Sprint Agile

○ Daily

○ Rétro

○ Sprint Planning

○ Shaping

○ Scoping

● Attention à la rétrocompatibilité !
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APTITUDES TECHNIQUES ET COMPORTEMENTALES 
POUR LE POSTE

● Techniques : 

○ Java/Kotlin (Android)

○ Swift (iOS)

○ Flutter/React Native 

(multiplateforme)

○ Git

● Soft skills : 

○ Curiosité

○ Patience (les bugs !)

○ Travail en équipe
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VISION DU MÉTIER ÉTUDIANT / VIE PROFESSIONNELLE
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QU’APPORTE LE MÉTIER ?

● Satisfaction de voir ton travail 

utilisé par des milliers de personnes.

● Développement personnel : logique, 

créativité, autonomie.

● Bonnes opportunités de carrière et 

rémunération attractive.
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QUELLES SONT LES PERSPECTIVES D’ÉVOLUTION DU MÉTIER ?

● Expert

● Tech Lead

● Architecte mobile

● Chef de projet/Management

● …

● Dans ce domaine, la seule limite, c’est vous.
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IMPACT DE L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE POUR MON MÉTIER

● Assistant de développement

○ Automatisation des tâches répétitives

○ Amélioration de la qualité du code

● Sujet de développement

● Nécessité d’un gain de compétences

○ IA

○ Machine Learning

● Vigilance

○ Qualité

○ Données

○ Satisfaction client

● Limites

○ Métier

○ Sujets précis

○ Innovation



QUESTIONS / RÉPONSES


