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Présentation du domaine métier

Déeveloppeur Unity AR/VR
3D/ 2D

Déeveloppement C#

Veille technologique
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Formation initiale

« DUT Informatique
e Licence Informatique
« Master Informatique parcours Image-Vision-Interaction
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Parcours professionnel

* Université polytechnique de Varsovie : Stagiaire developpeur web
» SportAuTravail.com: Stagiaire developpeur web
« \WeSyn (ajd) : Développeur C# AR/VR
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Exemples de projets réalisés dans la réalité augmentée

Habillage des murets

Gris clair Gris foncé.

Pierre

Sombre. Marbré

Sablé Naturel
Brique

Rouge Jaune

N

Quick Measure
Distance 3,1 em

A

Noze size
Head width

-

S T ot )

46cm

214em

D0 you want to redo the
s face ?

a

BB BENOCCS

% Adficher
\ les filtres

Réalité
Augmenté

Dimensions

Couleur extérieure

Couleur intérieure

Finition exterieure

Type de panneaux

Portilon

Moteur

Décorations

Murs

Ouvrir/Fermer

Cameéra intérieure

DEMANDER UN DEVIS

BIENVENUE DANS LE VILLAGE

s5ons |
d’en Flandre
_d'en Fla7—

imapirdes par YoVe

Appuyez 2 secondes sur
une maison pour la sélectionner

Configurer une
nouvelle porte

TESTER SUR MA

MAISON

ETRE CONTACTE PAR UN
REVENDEUR
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Exemples de projets réalisés dans la réalité virtuelle
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xemples d’un projet Nabaiji

| NABALI N0

e e e e e

To start a new scan, create a new user

) Firstname Sumame  Gender  Age Creation date Actions
5 o M (7 o 05/01/2021-
Quick Measure
Measure distance 5 e D Female 30 06/01/2021-
between 2 points (RED)
Distance : 3,1 cm
“ 07/01/2021-
: o ° e 7 11720
s A e w2
“ 9 vy s Male 3 Ry 20
1200112021
12/01/2021-
Do you want ‘.° redo the - " e . 1210072021 O\
scan for this face ? 2:10:46
. Noze size 4,6 cm
. Head width 21,4cm
? - e 37 Fia

Save face

Forehead 8,1cm
Redo scan

N
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Exemples des différents secteurs
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RoOles et fonctions dans le métier

Avant Vente client

R&D et Prototyping (Hardware/Software)
Rédaction des cahiers des charges
Gestion de projet

Gestion d'équipe (graphistes 2D, 3D, DEV)
Veille sur les technologies

Développeur C#

Graphiste 3D

Graphiste 2D

Formateur

Présentation client




Outils de tous les jours

Visual
Studio

ARCore ARKit
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Aptitudes techniques et comportementales
pour le poste R

« Polyvalent (2D, 3D, développement, connaitre les technos)

* Arriver ase projeter dans un espace 3D et connaitre le déeveloppement
spécifiqgue ala 3D (Quaternions, Vecteurs 3, Vélocité, etc)

Etre prét a faire de la veille de facon intensive

Quvert d'esprit : essayer de s'imaginer le futur et la techno de demain
Pouvoir travailler en équipe

Etre force de proposition
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Vision du métier étudiant/vie professionnelle

Vision étudiante

Des projets longs ...

Une évolution de la techno assez lente ...
Du temps pour de la veille ...

Maitriser une techno est suffisant ...

Réalité de la vie professionnelle

Projets sans suite, Projets techniguement pousses & prototyping rapide
Faire du multitache

Aller a l'essentiel, éviter de perdre du temps dans les détails
Comprendre que tout n'est pas faisable a cause du temps
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Qu’apporte le métier?

« AveclaVRetlAR:étre dans les debuts de technologies

iInnovantes et futuristes. « Limpression de decouvrir le futur avant les

autres ».

« Comprendre et rester a la pointe de |la technologie et de sa rapide
evolution.

* Travailler sur des projets difféerents.

» Découvrir et utiliser des technologies avant-gardistes.

« Alterner le travail en équipe, les présentations clients et le travail
personnel.
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Quel est I'avenir de cette technologie ? \

e En 2022, lesventes mondiales de casques VR ont atteint 11,2
millions d’'unités notamment grace au Meta Quest 2.

e [outefois, le marché avu une baisse de la croissance en 2023 en
raison de la maturité du marché et d’'une concurrence accrue.
Celle-ci est repartie en hausse au second trimestre 2024.

e [ARestde plusen plus adoptée dans des secteurs comme le
commerce, la santée, et la formation. Les applications d'AR sur
smartphone, notamment avec Snapchat et Instagram, touchent
des millions d'utilisateurs.

e |emarché mondial dela VR devrait atteindre 62,1 milliards de
dollars d'ici 2030. Les projections indiquent une reprise de la
croissance avec le lancement de casques plus avances, incluant
des expériences plus immersives.
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IMPACT DE LINTELLIGENCE ARTIFICIELLE

e Aide au developpement/Optimisation du code
e Aide alacreéationd’lmage/Objets 3D

e |Intelligence des PNJ
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‘ Questions/Réponses




