PRESENTA =
Développeur Mobile
17/10/2024

Narek ELOYAN
Chercheur puis developpeur

/1 ODIS




SOMMAIRE

PRESENTATION DU DOMAINE METIER
FORMATION INITIALE

PARCOURS PROFESSIONNEL

ROLE ET FONCTIONS DANS LE METIER

APTITUDES TECHNIQUES ET
COMPORTEMENTALES POUR LE POSTE

6. VISION DU METIER ETUDIANT / VIE
PROFESSIONNELLE

7. QU'APPORTE LE METIER ?

8. QUELLES SONT LES PERSPECTIVES D'EVOLUTION
DU METIER 7

9. IMPACT DE L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE POUR
MON METIER ?

SN

4

NGty *AD,N T -



PRESENTATION DU DOMAINE METIER

« Consultant : le consulting IT, et gqu'est-ce gu'un « bon »
consultant ?

« Développeur : Un ingénieur qui a pour but d’élaborer ou
intervenir sur un outil, logiciel, une application ou site web.

« Deéveloppeur Mobile : Maitrise les technos mobiles et a le
souci d’Ul et UX (interface et expérience utilisateur) relatif
a sa plateforme (divers types de smartphone, tablette etc..)

Soit... Un consultant développeur (mobile) intervient dans
tout secteur d’'activité : il doit aussi prendre en compte les
realités economiques autour de soi.
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FORMATION INITIALE

Parcours scolaire et universitaire :

®* Baccalauréat genéral Littéraire
... Mais un passionné de tech’ depuis les années collége, j'ai appris a créer
des sites, tenir des blogs, utiliser des logiciels de montage, etc..

UNIVERSITE =
DE LORRAINE ‘%

* Licence générale en Histoire
* Master spécialisé en Recherche (Histoire Moderne)

Reconversion apres validation d'un M1 :

EPITECH * Web@cadémie by Epitech... formation niveau BTC, calqué sur le

L'ECOLE DE LEXPERTISE INFORMATIQUE PGE et |la méthode Epitech (reprise par 42’ notammeﬂt)

Au-dela du diplébme, le savoir-faire et les compétences sont essentielles.
C’est un métier technique, et les passionnés sont a la fois remarqués et

remarquables. web@cadémie
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PARCOURS PROFESSIONNEL

Alternance (09/2020-11/2021) dans une start-up,
premiere expéerience professionnelle. yamay

(O ABYLSEN  Consultant (Lille, 04/22-07/22)

Q Consultant chez Ineat (Auj. ASTEK Lille) : 0 ASTeK
J]b * Mission, Boulanger / United B (1,5 ans)

Ineat « Mission de mécénat, Terra Banka (2 mois)

(® boulanger FIREFEL Terra Banka

‘ Depuis peu chez A0S, donc
JM
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ROLES ET FONCTIONS DANS LE METIER

Elaborer ou participer a la conception d’'une application :

* Quelles technos ? Quel OS
* AndroidouiOS?
®* Lesdeux a lafois ? Séparement ou avec une code base ?

S’assurer d’'une évolution ou de refonte applicative dans des conditions
optimales :

* Garantir la securité, se premunir des dangers et failles de sécurité
* Assurer la rétrocompatibilité de I'application
* Avoir une application efficiente (peu gourmande en mémoire) et fiable

Avoir en téte la collaboration et la transmission : / Fl
€ rlutter

®* Intégrer en soi des process et méthodologies de travail en équipe
* S'assurer de la maintenabilité de I'application et sa facilité d’acces par les

autres (ou nouveaux) membres de I'équipe : lisibilité du code, etc. @ Xamarin
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APTITUDES TECHNIQUES ET COMPORTEMENTALES :
POUR LE POSTE :

S’assurer d'une technique a jour, si possible irréprochable :

* Avoir une veille techno active, pour étre a jour techniqguement

* Anticiper les évolutions du systéeme d’exploitation, tout en maintenant la
comé)at|b|l|té avec les anciennes versions d'OS : Windows évolue tous les
5-10 ans, sur mobile c’est annuel.

Créativité et leadership :

° gréer ouhfaire grandir 'app en s'imprégnant des tendances et évolutions
u marche

* Participer aux eéchanges Ul/UX et participer a la charte %raphique

* Faire emerger des innovations, idees nouvelles si possible

S'adapter aux contraintes, avoir le sens du compromis :

* Etre force de proposition et étudier les demandes d’évolutions
fonctionnelles de 'application par le client ou 'employeur

* Etre en collaboration avec les equipes design : évoquer la faisabilité avec
pedagogie, pour garantir une base commune de travail

En résumé, on est un « résolveur de problemes ». Il faut aimer en résoudre et
s'y confronter.

IMI
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QU’APPORTE LE METIER ? N

La satisfaction de voir son projet vivre et évoluer
(Publication et Avis Play Store, App Store, etc.)

La satisfaction client et le professionnalisme

Le depassement de soi, intellectuellement stimulant,
relevant des challenges de conception, reéalisation de
fonctionnalités... en partant de rien parfois ou souvent

Une connaissance pluridisciplinaire et multi-sectorielle

Un sens du travail en équipe, de transmission de savoir
et un sens de devoir vis-a-vis de son successeur tout
comme vis-a-vis du client et des collaborateurs

L’humilité et la patience, savoir reconnaitre que I'on ne
sait pas... demander de I'aide, des explications, se
remettre en question
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Developer, full-stack
Developer, back-end
Developer, front-end
Developer, desktop or enterprise applications
Developer, mobile
Engineering manager
Student
Developer, embedded applications or devices
Data scientist or machine learning specialist
DevOps specialist
Academic researcher
Research & Development role
Senior Executive (C-Suite, VP, etc.)
Engineer, data
Cloud infrastructure engineer
Developer, game or graphics
Data or business analyst
System administrator
Project manager
Developer, QA or test

Security professional
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IMPACT DE L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE POUR MON METIER

La complétion de code est utile, une tache automatisée appreciee
des deéveloppeurs. GitHub Copilot en est le parfait exemple.

Les agents conversationnels sont quant eux utiles mais il faut les
utiliser avec précaution (ne pas étre paresseux, les utiliser pour
des taches rebarbatives ou nous déebloquer en cas de force
majeur).

| est inutile de devenir Prompt Engineer... un developpeur est
capable de donner les bonnes instructions a une IA, normalement.

Concernant un éventuel remplacement de 'homme : le risque
n'est pas réellement avéré....

Le vrai risque de I'lA se situe par rapport a la propriété
intellectuelle et la confidentialitée des données pouvant étre
divulgues, etant aussi 'occasion de fuites de données potentielles
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QUESTIONS /
REPONSES
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