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* Lesprincipes du métier :

o Etre capable de développer des “features” (Développement)
o Participer ala conception de I'application (Agile)

o Etre capable de déployer nos applications (PROD)

o  Etre capable d'assurer le bon fonctionnement des apps (RUN)

Lundes gros avantages du métier : les differents domaines que vous pourrez decouvrir
(Bancaire, jeux-vidéos, Santé, Retail, ...).
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FORMATION INITIALE XPEHO \\i

Bac STI2D (2011-2014)

DUT Informatique (2014-2016) - Alternance
o [0les Perforéees de Sambre

Licence SIO (2016 -2017) - Alternance
o TATA Steel Group

Master 31 (2017 -2019) - Alternance
o Enedis

J'al apprécie de passer par la voie de I'alternance pour l'expérience
professionnelle.
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PARCOURS PROFESSIONNEL

e Alternance
e |neat

o Centredeservice
o Weldom

e XPEHO
o ADEO:Dev Front

m  App pour lafiabilisation des stocks
m  App pour l'inventaire magasin et fiscal

o ADEO: Dev fullstack

m  App pour la gestion des commandes clients
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NEW TECHNOLOGY, NEW LEADERS
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ROLES ET FONCTIONS DANS LE METIER X[?¢ = ()

« Conception, realisation des applications mobiles
« Garantir laretro-compatibilité des applications

« Repondre aux attentes du client
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APTITUDES TECHNIQUES ET COMPORTEMENTALES &
POUR LE POSTE R

» Aptitudes techniques:
o Fairede lavelille technologique
o Auto-formation

» Aptitudes comportementales:
o Savolr se remettre en question
o Savoir s'adapter tout le temps
o Avoir le sens du client
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VISION DU METIER ETUDIANT / VIE PROFESSIONNELLE -

e Lorsdeseéetudes:
o Visiondu métier qui ne se limite qu'au
développement

Soyez passionne et saisissez les opportunités
selon vos criteres. Développeur Mobile

Un réle de plus en plus important

* Vie professionnelle:
o Responsabilités " G recique PO sk eterbaie
(Client/Collégues/Responsables) e
o Rapport utilité vs nécessite R  somme communteaton
o Dépassement de fonction (Agilité / e e

technologies mobiles

RUN/TEST/..)
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QU’APPORTE LE METIER ? XrPEHO

e Une certaine liberté dans notre développement (bien
sQr en respectant le “cahier des charges”)

e Une montee encompéetences constante

e | acapacité de pouvoir divertir son expérience
professionnelle

e Possibilité de s'exprimer concernant son metier ou ses
compétences en dehors de sa mission (meetup)

e | asatisfactionclient
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QUELLES SONT LES PERSPECTIVES D'EVOLUTION DU ME*LER @ “—:‘y)"/ |

* Expert #

» Tech Lead — i Y

Architecte applicatif

Chef de projet/Management

Dans ce domaine, la seule limite, c'est vous.
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IMPACT DE LINTELLIGENCE ARTIFICIELLE POUR MON MI?EIER g “—:‘y)‘
A

e Assistant de développement e Vigilance

o Automatisation des taches répétitives o Qualite N .
" : L o Données T G W VT
o Amélioration de la qualite du code SO S

. o Satisfaction client
e Sujetdedéveloppement

e Limites
e Neécessité d'un gain de compétences o Métier
o IA o Sujets précis
o Machine Learning o |nnovation




RETOUR D'EXPERIENCE

e DEBOUVRIES Ryan, IS Promo 2024
e Contrat de professionnalisation, projet ingenieur
e UDSP59 Formation

UDSP59
<= FORMATION

Vous pouvez AGIR ! UDSP59 FORMATION (g

Politigue de confidentialité - Contactez-nous

J M . Produit par XPEHO
M
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