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Développeur d'applications mobiles

Présentation du domaine métier

* Le metier de développeur

* Tour d’horizon
* Le savoir-faire, qualités humaines
* Journée type d’un développeur

*  Parcours professionnel, perspectives d'évolutions

*  Formation

* Les spécificites du mobile

* Le développement natif
* Le développement hybride

* Les tests et I'intégration

* Les applications mobiles, pour quels besoins 7

* Reétrospective
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Développeur d'applications mobiles

Le métier - Tour d’horizon

* Savoir-faire
* L'algorithmie
* Manier un langage de programmation
* |térer, améliorer, optimiser

* Tester, réfléchir aux cas d’'usages

* Qualités humaines
* Capacité d’analyse
* Capacité a travailler en équipe
* Capacité d’adaptation
* Rigueur

* Curiosité
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Développeur d’applications mobiles

Le métier - Tour d’horizon

* Journée type d’'un développeur

M

Etudier des fonctionnalités demandées par le client (en équipe - 2h : le lundi)

Choisir une fonction/tache avec laquelle je suis a l'aise, et I'annoncer a I’équipe (seul - 15min)

Ouvrir le code du projet - étudier I'existant si nécessaire

Réfléchir a la solution technique a mettre en place, ou demander conseil a I'expert technique

Développer : implémenter la solution - dans le langage de programmation demandé
Tester la solution - et développer a nouveau si ¢ca ne fonctionne pas

Optimiser son code - et tester a nouveau pour vérifier que ca fonctionne toujours
Intégrer & déployer le code au reste du projet (seul - 15min : tous les jours si possible)

Faire le point sur I'avancée du projet, faire du démo (en équipe - 2h : le vendredi)
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Développeur d'applications mobiles

Parcours professionnel, perspectives d'évolutions
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Développeur d'applications mobiles

Le métier - Formations

* Les standards
* DUT/ BTS informatique
* Licence informatique
* Master informatique

* Dipléome d'ingénieur

* Autres possibilites
* Autodidacte
* Livres, cours en lignes...
* Reconversion
* Titres professionnels, formations avancées publiques ou

privées...

M
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Développeur d'applications mobiles

Les spécificités — Le développement natif

« Développement dans le langage natif de 'appareil

* || existe un langage de reference par plateforme
(i0S, Android, Windows Phone...)

* Chaque langage est accompagné d'un framework
(ensemble d’outils) pour développer plus rapidement

* Chaque framework est specifiqgue a une plateforme,
le code ne peut pratiguement jamais étre partage
entre plusieurs projets
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Développeur d'applications mobiles

Les spécificités — Le développement hybride

Le réve : un code pour tous gouverner tous.

* Points positifs
* Souvent basé sur un langage web populaire
* Possibilité de mettre en commun beaucoup de code

* Peut s'exécuter aussi bien sur mobile, que sur ordinateur

* Points negatifs
* Les performances ne sont pas équivalentes aux applications natives
* Il existe des dizaines de langages/frameworks hybrides

* La pérennité de chaque framework n'est pas assurée

M
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Développeur d’applications mobiles

Les spécificités — Les tests, l'intégration, le déploiement

e | es tests

* Tres spécifiques, selon les cas d’'usages de I'application

* Nombreux, selon le nombre de plateformes cibles

* Fragmentation des OS : chaque version majeure des grands systemes
d’exploitation entrainent des changements profonds, et de nouveaux défis

* Le marché asiatique : une contrainte supplémentaire a ne pas négliger

* Lintégration
* Les applications mobiles sont souvent connectées a d’autres systemes
internes aux entreprises

* Le déploiement
* Dépend de la plateforme cible
* De plus en plus de régles de sécurité, de plus en plus d’options

M
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Développeur d'applications mobiles

Les besoins — Des applications pour les clients

 Cible

* Les clients d’'une entreprise

o Utlite
* Améliorer I'image de marque orange’
* Faciliter la communication
* Proposer des services augmentés
* Fidéliser

* | es attentes

* Répondre a l'instant présent
* Augmenter le champ des possibilités

M
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Développeur d'applications mobiles

Les besoins — Des applications pour les entreprises

e Cible

* Les employés d'une entreprise
o Utilite

* Proposer des services augmentés
* Améliorer la rapidité d’un service

* |es attentes

* Augmenter le champ des possibilités
* Répondre a des cas d’'usage uniques

* Exemple

* Une application qui permet aux techniciens d’un fournisseur d’électricité de
reporter I'état d’'une ligne électrique en temps réel, utilisant la géo-localisation

M
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Développeur d'applications mobiles

|l es besoins — Aux services de tous

Les applications mobiles peuvent couvrir tout type de besoins
Education - '
Santé, sport A\ @@ﬁ

Photo, vidéo, réseaux sociaux
Divertissement l@l

Productivité...

Quelques chiffres clés qui montrent I'utilité des applications mobiles

* |l existe plus de 2 millions d’apps disponibles sur les stores d’Apple &
Google

* Un utilisateur de smartphone utilise en moyenne 35 apps par mois

* /5% du trafic internet passe par un mobile
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Développeur d'applications mobiles

Rétrospective

* Le metier de developpeur

* Les perspectives professionnelles

* Les specificités du domaine mobile

* Un monde d’applications
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‘ Questions/Réponses
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