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Programmation 
par blocs

Deux approches

Puzzles

vs 

Projet



Puzzles Projet

● code.org
● Algorea

● Scratch
● Snap!



Puzzles Projet
● Tâche prescrite, fermée
● Sous-ensemble de blocs 

disponible
● Évaluation par le système
● Organisés en parcours, avec une 

progression dans les notions 
algorithmiques

● Centrés sur la phase de 
conception d’algorithmes, dans 
une approche résolution de 
problème

● Tâche ouverte, créative
● Tous les blocs sont disponibles
● Évaluation externe au système
● Organisation et progression 

pédagogique externe au 
système

● Toutes les phases de 
conception d’un projet



Algorea Serious Game
Un exemple d’approche puzzles

https://parcours.algorea.org/

https://parcours.algorea.org/


Les concepts piliers de l’informatique 

6

INFORMATION
Grille donnée en entrée

LANGAGE
Scratch

ALGORITHME 
exprimé en Scratch
→ PROGRAMME

Représentation 
de la MACHINE
Robot virtuel Lien vers l’article 

de G. Dowek

https://edutice.archives-ouvertes.fr/edutice-00676169/
https://edutice.archives-ouvertes.fr/edutice-00676169/


Algorea Serious Game - Les points forts

● Objectif précis défini pour chaque puzzle
● Différenciation pédagogique autoportée : 4 versions de difficulté croissante 

pour chaque puzzle
● Outils pour amener les élèves à plus d’autonomie : mode pas à pas, tutoriels
● Interface pour l’enseignant, afin de visualiser l’activité de la classe en temps 

réel 
● Fiche de synthèse pour chaque notion



Algorea Serious Game - Adossé au concours Algorea

● Même interface
● Très adapté pour l’entraînement aux catégories blanche et jaune



Scratch
Quelques fonctionnalités pour un usage pédagogique

https://scratch.mit.edu/

https://scratch.mit.edu/


Puzzles
Algorea

Projet
Scratch

● Langages Scratch, mais aussi 
Blockly et Python

● Paradigme de programmation 
impérative (ou séquentielle)

● Des éléments issus de plusieurs 
paradigmes de programmation : 

○ événementielle
○ parallèle
○ objet
○ … et aussi impérative



Exemple de projet - En route vers l’espace

https://scratch.mit.edu/projects/
685483124

https://scratch.mit.edu/projects/685483124
https://scratch.mit.edu/projects/685483124


Puzzles Projet
Scratch

● Progression et guidage portés 
par le système, de manière 
assez automatisée

Besoin
● de pouvoir reprendre la main (en 

cours de développement pour 
Algorea)

● Organisation et progression 
pédagogique externe au 
système

Donc besoin :
● d’instrumenter 

l’accompagnement
● de guider la progression



Les commentaires

Quelques usages
● Donner une 

consigne
● Donner un indice
● Faire un retour 

contextuel sur un 
projet



Les studios

Quelques usages :

● Décomposer un projet et établir une progression
● Regrouper les projets de la classe et ne transmettre qu’un 

seul lien
● Versioning

Studio pour les élèves : 
https://scratch.mit.edu/studi
os/31695361/

Studio avec étapes 
résolues :
https://scratch.mit.edu/studi
os/31559202

https://scratch.mit.edu/studios/31695361/
https://scratch.mit.edu/studios/31695361/
https://scratch.mit.edu/studios/31559202
https://scratch.mit.edu/studios/31559202


Scratch
Quelques ressources complémentaires



Wiki : documentation en français

https://fr.scratch-wiki.info/wiki/

https://fr.scratch-wiki.info/wiki/


Cartes ressources pour les élèves

https://resources.scratch.mit.ed
u/www/cards/fr/scratch-cards-a
ll.pdf

https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/fr/scratch-cards-all.pdf
https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/fr/scratch-cards-all.pdf
https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/fr/scratch-cards-all.pdf


Scratchblock
Générer des images de blocs

● Une alternative aux copies d’écran, par exemple pour 
concevoir des supports pédagogiques

● Possibilité de concevoir des images de  blocs 
personnalisés

http://scratchblocks.github
.io/#?style=scratch3&lang
=fr&script=

Documentation associée :
https://github.com/iremlp/c
2it-article-scratchblocks/bl
ob/master/main.pdf

http://scratchblocks.github.io/#?style=scratch3&lang=fr&script=
http://scratchblocks.github.io/#?style=scratch3&lang=fr&script=
http://scratchblocks.github.io/#?style=scratch3&lang=fr&script=
https://github.com/iremlp/c2it-article-scratchblocks/blob/master/main.pdf
https://github.com/iremlp/c2it-article-scratchblocks/blob/master/main.pdf
https://github.com/iremlp/c2it-article-scratchblocks/blob/master/main.pdf


Revenons sur l’évaluation
Dr Scratch, un outil pour évaluer un projet réalisé dans 
l’environnement Scratch 

http://www.drscratch.org/

http://www.drscratch.org/


Puzzles Projet
● Évaluation automatique par le 

système
● Contraintes du système qui 

amènent à mobiliser certaines 
notions algorithmiques

● Attribution d’un score et/ou de 
badges

● Barre de progression 

● Évaluation externe au système
● Peut devenir chronophage pour 

l’enseignant
● Pas de contrainte du système à 

utiliser des notions 
algorithmiques avancées

● Maîtrise des notions 
algorithmiques pas forcément 
facile à évaluer



Dr Scratch - Un feedback global sur un projet



Dr Scratch - Documenté par un article scientifique

Lien vers l’article 
scientifique de 
Moreno-Leon

https://www.researchgate.net/profile/Jesus-Moreno-Leon/publication/284181364_Dr_Scratch_a_Web_Tool_to_Automatically_Evaluate_Scratch_Projects/links/564eccb508aefe619b0ff212/Dr-Scratch-a-Web-Tool-to-Automatically-Evaluate-Scratch-Projects.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Jesus-Moreno-Leon/publication/284181364_Dr_Scratch_a_Web_Tool_to_Automatically_Evaluate_Scratch_Projects/links/564eccb508aefe619b0ff212/Dr-Scratch-a-Web-Tool-to-Automatically-Evaluate-Scratch-Projects.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Jesus-Moreno-Leon/publication/284181364_Dr_Scratch_a_Web_Tool_to_Automatically_Evaluate_Scratch_Projects/links/564eccb508aefe619b0ff212/Dr-Scratch-a-Web-Tool-to-Automatically-Evaluate-Scratch-Projects.pdf


Snap!
Une alternative à Scratch

https://snap.berkeley.edu/

https://snap.berkeley.edu/


Snap!  
Aller plus loin dans les concepts de programmation

Possibilité de rendre 
explicite la variable 
du compteur de 
boucle

Plus de 
fonctionnalités 
sur les listes

Fonctions avec 
valeur de retour



Passer de Scratch à Snap!

https://snapinator.g
ithub.io/

https://snapinator.github.io/
https://snapinator.github.io/


Passer de Scratch à Python
Ou plutôt de la programmation par blocs à un langage textuel



Puzzles Projet
Ou plutôt “Bac à sable”

● Algorea Serious Game
● Algorea Parcours pour 

SNT
● Pyrates

● Block2Py
● Vittascience



Block2Py 
Éditer en Blockly, visualiser le programme Python correspondant

https://declercq-c.univ-nantes
.io/block2py/

https://declercq-c.univ-nantes.io/block2py/
https://declercq-c.univ-nantes.io/block2py/


Vittascience
Éditer avec des blocs ou en python 

https://fr.vittascience.com/python/?m
ode=mixed&console=bottom

https://fr.vittascience.com/python/?mode=mixed&console=bottom
https://fr.vittascience.com/python/?mode=mixed&console=bottom


Pyrates

https://py-rates.fr/

https://py-rates.fr/


Merci de votre écoute !

Contact : marielle.leonard@univ-lille.fr


