
Association France-ioi
L’apprentissage ludique de la programmation, 
chacun à son rythme

info @ france-ioi.org



Qui sommes-nous ?

→Association loi 1901 

→Crée en 2004

→30 bénévoles passionnés d’algorithmique et 
d’enseignement



Notre objectif

→Promouvoir l’apprentissage de la programmation et de 
l’algorithmique

→Concevoir des outils pour apprendre à son rythme par la 
pratique



castor-informatique.fr algorea.org france-ioi.org

concours-alkindi.fr parcours.algorea.org
chticode.algorea.org

code : chticode

Les plateformes

file:///home/marielle/France-ioi/stage%20IME/castor-informatique.fr
file:///home/marielle/France-ioi/stage%20IME/algorea.org
file:///home/marielle/France-ioi/stage%20IME/france-ioi.org
file:///home/marielle/France-ioi/stage%20IME/concours-alkindi.fr
file:///home/marielle/France-ioi/stage%20IME/parcours.algorea.org
file:///home/marielle/France-ioi/stage%20IME/chticode.algorea.org


Projet pour le collège

→ Recueillir les pratiques existantes en collège, faire une analyse des 
besoins, identifier les caractéristiques du dispositif qui permettront 
d’en faciliter l’appropriation dans le contexte de la classe.

→ Apporter des améliorations au contenu existant, en particulier par 
l’intégration de tutoriels.

→ Concevoir un parcours qui traite le programme de collège.

→ Concevoir un accompagnement auto-porté pour les enseignants, 
incluant des outils de pilotage.

→ Tester et améliorer le dispositif par itérations, en étudier l’impact dans 
des classes test avant … on espère passage à l’échelle.



Une progression en couleurs

Blanc Séquence d’instructions, appels de fonctions, boucles “répéter n fois”.

Jaune Conditions si … alors et si … alors … sinon, imbrications de boucles.

Orange Variables simples, boucles tant que, opérateurs arithmétiques (+, -, *, /), opérateurs booléens (ET, OU, NON)

Vert Déclarations de fonctions, tableaux à 1 dimension ou listes, chaînes de caractères, modulo, nombres à virgule.

Bleu Bases de la complexité algorithmique, tableaux à plusieurs dimensions, types composés, structures de données 
élémentaires (pile, file), balayages élémentaires, récursivité, tris simples.

Marron Manipulation d’arbres, structures de données et balayáges, manipulation de graphes, graphes implicites, algorithmes 
semi-numériques.

Noir Algorithmes gloutons, diviser pour régner, arbres binaires, tris efficaces, plus courts chemins, union-find, algorithmes 
dynamiques.

Rouge Graphes implicites avancés, algorithmes dynamiques avancés, structure de données et balayages avancés, 
composantes fortement connexes, flots et couplages



À vous de jouer !

→ Quelles pratiques de classe actuellement ?
● Volume horaire, durée des séances, conditions matérielles,…
● Notions abordées, langage utilisé, supports utilisés (ouvrages, plateformes,…)
● Difficultés récurrentes des élèves et pistes de résolution, difficultés de mise en place

→ Quels besoins en contenu ?
● Sous quelle forme ? Contenu élèves ? Éclairages théoriques enseignants ?
● À quel moment ? Accessible à partir de quelle page ?

→ Quels outils de pilotage ?
● Prise en main de la plateforme ? Création de groupes ?
● Suivi des élèves ? Quelles visualisations ?
● Différenciation des parcours ?

→ Quelles autres fonctionnalités ?

parcours.algorea.org Code pour rejoindre le 
groupe enseignants et voir le 
projet : v6cq6v84xb

file:///home/marielle/France-ioi/stage%20IME/parcours.algorea.org


Castor-informatique.fr



Concours Castor 2017



Trois versions pour chaque question

Déplacez les ronds bleus de gauche pour obtenir 
exactement la figure de droite.

C'est de l'informatique !

Ce défi illustre le problème de faire correspondre un graphe, 
avec un autre graphe ayant la même structure.
Ce problème est connu sous le nom d'isomorphisme de graphe.



coordinateur.castor-informatique.fr



algorea.org



Se préparer, participer : plusieurs langages, plusieurs modules



Sujet Algoréa, catégorie blanche, langage blockly



Le même sujet, langage Scratch



Le même sujet, langage Python



Sujet catégorie orange version 2*



Le même sujet version 3*



Le même sujet version 4*



France-ioi.org



Choix du langage, choix du parcours



Apprentissage par la pratique p-alg



Éditeur intégré à la plateforme



Aide sur demande



Mémoire de l’activité



Correction accessible  seulement après validation



Suivi des élèves acc



Méthode France-ioi et tutorat 

Tutorat, stage Toussaint 2017



Exemple d’application : population sur un rectangle

Dans une grille de nombres, répondre à de nombreuses 
requêtes de type :
“quelle est la population totale au sein de ce rectangle ?”



Exemple de requête



Algorithme naïf

Pour chaque requete (xMin, xMax, yMin, yMax) :
Somme = 0
Pour x allant de xMin à xMax

Pour y allant de yMin à yMax
Somme = Somme + valeur[x][y]

Afficher Somme



Version simplifiée : population sur un segment

Objectif : répondre à de nombreuses requêtes de type :
“quelle est la population totale au sein de ce segment



Solution : tableau cumulatif



Population sur un rectangle



Population sur un rectangle



Population sur un rectangle



Population sur un rectangle : performances



concours-alkindi.fr



parcours.algorea.org f-ioi



chticode.algorea.org



Sujet du parcours tortue en python


