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Présentateur
Commentaires de présentation
multi-joueurs
S’échapper d’une pièce ou succession de pièces
Temps limité
Trouver indices
Résoudre des énigmes


MODELE

SEGAM

Etape 2 _ Etape X

Etape 1

Indices énigme 1

Indices énigme 2

Indices énigme X

Enigme 1 Enigme 2 Enigme X-1 Enigme X
A A A Fin du jeu
g 7 ? A
8

Gaélle Guigon, Jérémie Humeau, Mathieu Vermeulen. A Model to Design Learning Escape Games:
SEGAM. 10th International Conference on Computer Suported EDUcation (CSEDU 2018), Mar. 2018,
Funchal, Madeira, Portugal.


Présentateur
Commentaires de présentation
Chaque étape se débloque en résolvant une ou plusieurs énigme·s qui donne·nt du nouveau contenu. Au moins 1 indice obligatoire et possibilité d’indices facultatifs


APPLICATION

Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4

Indices énigme 1

Indices énigme 2

Indices énigme 3

Indices énigme 4

Enigme 1 Enigme 2 Enigme 3 Enigme 4

=Y

= Fin du jeu
= b i

Gaélle Guigon, Jérémie Humeau, Mathieu Vermeulen. Escape Classroom : un escape game pour
I'enseignement. 9éme Colloque Questions de Pédagogie dans I'Enseignement Supérieur (QPES 2017), Jun
2017, Grenoble, France.


Présentateur
Commentaires de présentation
Énigmes basées sur contenu de cours 
Pour chaque énigme, minimum 1 indice obligatoire. Indices pas utiles tout de suite répartis tout au long 
1. code ouvrant une valise,
2 schéma d’ouverture d’une tablette,
3. Coordonnées géographiques correspondant au mot de passe d’un ordinateur,
4. solution finale sur un échiquier.


Recherches Locales : Optimiser en se déplagant pas a pas

Plusieurs stratégies de déplacements ;

II* Choisir le meilleur voisin
||* Choisir le premier voisin
meilleur rencontré

1l Choisir le premier voisin
au moins équivalent rencontré

,/" ) 5
/- Comment définir le voisinage é

d'une solution ?
- Dans guel sens visiter les voisins ?

- Quelle égie de dépl. ?

- Comment s'échapper des
mauvaises zohes ?

- Comment augmenter les
performances en intégrant des
. informations ?

M

Enigme sur les recherches locales


Présentateur
Commentaires de présentation
Indice donné précédemment dit d’utiliser la 2e stratégie, appliquent sur feuille, utilisent le résultat en appliquant feuille transparente sur carte, trouvent coordonnées = mdp ordi


A PRENDRE EN
COMPTE

Contraintes Pédagogie

» Matériel * Objectifs péda * Nb de niveaux
* Nombre * Notions de cours * Difficulté
d’étudiants « Nature des « Nb indices
* Encadrement énigmes (multiples) et
« Transposition du - Créer indices facilité d’acces
cours (obligatoires et » Guidage
- Temps de création facultatifs) - Positionnement
« Prévoir tests et * Difficulté & pre- « Répartition
réingénierie requis indices / niveaux
* Débriefing « Liens indices —
énigmes
* Nb participants
» Temps

» Background



A VOUS DE JOUER!
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¥ ping (int i){
if(i<1e)
return i;
else

return pong (i*6);

¥

¥ pong (int j){
if(j<1e)
return j;
else

return ping (j/1@);

I

print {ping{{grﬂupe+3}*2&};:\\\\\\‘

Division entiére
ex :23/10=2


Présentateur
Commentaires de présentation
Mini escape game, à utiliser avec les documents papiers
Réalisé en 20min


OUTIL POUR LA CREATION DE
JEUX SERIEUX A ENIGMES



OUTIL POUR LA CREATION DE JEUX SERIEUX A ENIGMES (PROTOTYPE)
http://innovation-pedagogique.imt-lille-douai.fr/CreationSEG/

STRUCTURE

Nombre d'étapes *

Enigmes REPRESENTATION AVEC LE MODELE SEGAM

ACCUEIL .
Intitulé *
OBJECTIFS
# Etape 1 # Etape 2 £ Etape 3
CONTRAINTES Répond a l'objectif
#" Enigme 1 0 2020 2 s
BACKGROUND Choisissez un objectif 6 b a 9 0
ORGANISATION o # Enigme 2 1 5 3 4 0 5 5 o
£ E [y
STRUCTURE Pré-requis de I'énigme 2/ Enigme 3 1 K+ T 1 K+ 28 ©
BILAN Pré-requis (défini dans la partie "Objectifs")
© Ajouter une
REPRESENTATION Choisissez un pré-requis énigme

Ce pré-requis a été vu_..
AIDE Générer un pdf

Choisissez une option

o

Fin de I'énigme *

Déblogue quelque chose 7

Réponse de I'énigme

d_nd

IMT Lille Douai
Ecole Mines-Télécom
IMT-Université de Lille


Présentateur
Commentaires de présentation
2 parties : formulaire avec ensemble des critères nécessaires à la conception de SEG + représentation de la structure du SEG d’après modèle SEGAM
Ordre non défini, champs facultatifs
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