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DÉFINITION
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Présentateur
Commentaires de présentation
multi-joueurs
S’échapper d’une pièce ou succession de pièces
Temps limité
Trouver indices
Résoudre des énigmes



MODÈLE 
SEGAM
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Indices énigme 1

Indices énigme 2

Indices énigme X

Énigme 1 Énigme 2 Énigme X-1 Énigme X
Fin du jeu

Étape 1 Étape 2 … Étape X

Gaëlle Guigon, Jérémie Humeau, Mathieu Vermeulen. A Model to Design Learning Escape Games:
SEGAM. 10th International Conference on Computer Suported EDUcation (CSEDU 2018), Mar. 2018,
Funchal, Madeira, Portugal.

Présentateur
Commentaires de présentation
Chaque étape se débloque en résolvant une ou plusieurs énigme·s qui donne·nt du nouveau contenu. Au moins 1 indice obligatoire et possibilité d’indices facultatifs



Gaëlle Guigon, Jérémie Humeau, Mathieu Vermeulen. Escape Classroom : un escape game pour
l’enseignement. 9ème Colloque Questions de Pédagogie dans l'Enseignement Supérieur (QPES 2017), Jun
2017, Grenoble, France.

APPLICATION
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Indices énigme 1

Indices énigme 2

Indices énigme 4

Énigme 1 Énigme 2 Énigme 3 Énigme 4
Fin du jeu

Étape 1 Étape 2 Étape 3 Étape 4

Indices énigme 3

Présentateur
Commentaires de présentation
Énigmes basées sur contenu de cours 
Pour chaque énigme, minimum 1 indice obligatoire. Indices pas utiles tout de suite répartis tout au long 
1. code ouvrant une valise,
2 schéma d’ouverture d’une tablette,
3. Coordonnées géographiques correspondant au mot de passe d’un ordinateur,
4. solution finale sur un échiquier.
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Énigme sur les recherches locales

EXEMPLE : 
ÉNIGME 4

Présentateur
Commentaires de présentation
Indice donné précédemment dit d’utiliser la 2e stratégie, appliquent sur feuille, utilisent le résultat en appliquant feuille transparente sur carte, trouvent coordonnées = mdp ordi



À PRENDRE EN 
COMPTE
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Matériel

Encadrement Transpo

Contraintes

• Matériel
• Nombre 

d’étudiants
• Encadrement
• Transposition du 

cours
• Temps de création
• Prévoir tests et 

réingénierie

Pédagogie

• Objectifs péda
• Notions de cours
• Nature des 

énigmes
• Créer indices 

(obligatoires et 
facultatifs)

• Difficulté & pré-
requis

• Débriefing

Paramétrage

• Nb de niveaux
• Difficulté
• Nb indices 

(multiples) et 
facilité d’accès

• Guidage 
• Positionnement
• Répartition 

indices / niveaux
• Liens indices –

énigmes
• Nb participants
• Temps
• Background



À VOUS DE JOUER !



SEG
ET : 

NON : 

OU : 

Groupe sens départ Stratégie

1 B10 2

2 K13 3

3 C3 3

4 C9 1

5 F12 2

6 I3 1

Division entière 
ex : 23/10=2

Présentateur
Commentaires de présentation
Mini escape game, à utiliser avec les documents papiers
Réalisé en 20min



OUTIL POUR LA CRÉATION DE 
JEUX SÉRIEUX À ÉNIGMES



OUTIL POUR LA CRÉATION DE JEUX SÉRIEUX À ÉNIGMES (PROTOTYPE)
http://innovation-pedagogique.imt-lille-douai.fr/CreationSEG/

Présentateur
Commentaires de présentation
2 parties : formulaire avec ensemble des critères nécessaires à la conception de SEG + représentation de la structure du SEG d’après modèle SEGAM
Ordre non défini, champs facultatifs



Gaëlle Guigon & Jérémie Humeau – IMT Lille Douai 
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