
Association France-ioi 
L’apprentissage ludique de la programmation, chacun à son rythme 

info @ france-ioi.org 



Qui sommes-nous ? 

 

→Association loi 1901  

 

→Crée en 2004 

 

→30 bénévoles passionnés d’algorithmique et 

d’enseignement 

 



Notre objectif 

 

→Promouvoir l’apprentissage de la programmation et de 

l’algorithmique 

 

→Concevoir des outils pour apprendre à son rythme par la 

pratique 
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chticode.algorea.org 

code : chticode 
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Castor-informatique.fr 



Concours Castor 2017 



Trois versions pour chaque question 

Déplacez les ronds bleus de gauche pour obtenir 

exactement la figure de droite. 

C'est de l'informatique ! 

 

Ce défi illustre le problème de faire correspondre un graphe,  

avec un autre graphe ayant la même structure. 

Ce problème est connu sous le nom d'isomorphisme de graphe. 



coordinateur.castor-informatique.fr 



algorea.org 



Une progression en couleurs 

Blanc Séquence d’instructions, appels de fonctions, boucles “répéter n fois”. 

 

Jaune Conditions si … alors et si … alors … sinon, imbrications de boucles. 

Orange Variables simples, boucles tant que, opérateurs arithmétiques (+, -, *, /), opérateurs booléens (ET, OU, NON) 

Vert Déclarations de fonctions, tableaux à 1 dimension ou listes, chaînes de caractères, modulo, nombres à virgule. 

Bleu Bases de la complexité algorithmique, tableaux à plusieurs dimensions, types composés, structures de données 

élémentaires (pile, file), balayages élémentaires, récursivité, tris simples. 

Marron Manipulation d’arbres, structures de données et balayáges, manipulation de graphes, graphes implicites, algorithmes 

semi-numériques. 

Noir Algorithmes gloutons, diviser pour régner, arbres binaires, tris efficaces, plus courts chemins, union-find, algorithmes 

dynamiques. 

Rouge Graphes implicites avancés, algorithmes dynamiques avancés, structure de données et balayages avancés, 

composantes fortement connexes, flots et couplages 



Se préparer, participer : plusieurs langages, plusieurs modules 



Sujet Algoréa, catégorie blanche, langage blockly 



Le même sujet, langage Scratch 



Le même sujet, langage Python 



Sujet catégorie orange version 2* 



Le même sujet version 3* 



Le même sujet version 4* 



France-ioi.org 



Choix du langage, choix du parcours 



Apprentissage par la pratique p-alg 



Éditeur intégré à la plateforme 



Aide sur demande 



Mémoire de l’activité 



Correction accessible  seulement après validation 



Suivi des élèves  acc 



Méthode France-ioi et tutorat  

Tutorat, stage Toussaint 2017 

http://www.france-ioi.org/asso/stages.php
http://www.france-ioi.org/algo/course.php?idChapter=552&idCourse=1801


Exemple d’application : population sur un rectangle 

Dans une grille de nombres, répondre à de nombreuses 

requêtes de type : 

“quelle est la population totale au sein de ce rectangle ?” 

 
 



Exemple de requête 



Algorithme naïf 

Pour chaque requete (xMin, xMax, yMin, yMax) : 

Somme = 0 

Pour x allant de xMin à xMax 

Pour y allant de yMin à yMax 

Somme = Somme + valeur[x][y] 

Afficher Somme 



Version simplifiée : population sur un segment 

Objectif : répondre à de nombreuses requêtes de type : 

“quelle est la population totale au sein de ce segment 

 



Solution : tableau cumulatif 



Population sur un rectangle 



Population sur un rectangle 



Population sur un rectangle 



Population sur un rectangle : performances 



concours-alkindi.fr 



parcours.algorea.org f-ioi 



chticode.algorea.org 



Sujet du parcours tortue en python 


